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Wyslij swoéj program w kosmos!

Astronauta Europejskiej Agencji Kosmicznej (ESA) Thomas Pesquet ma przyjemnos¢ ogtosi¢ nowy
konkurs dla ucznidw do 16 roku zycia ze wszystkich krajow bedgcych cztonkami Europejskiej Agenciji
Kosmicznej. Thomas z niecierpliwoscig czeka na zblizajgcg sie misje Proxima, ale przed lotem na
Miedzynarodowg Stacje Kosmiczng (ISS) chciatby zaprosi¢ Was do wzigcia udziatu w konkursie
European Astro Pi Challenge.

Na pokfadzie ISS znajdujg sie dwa komputery Astro Pi: Ed i lzzy. Jeden z nich pozostaje do
dyspozycji Thomasa i mozemy uruchamia¢ na nim programy komputerowe opracowane... przez Was!

Co to jest Astro Pi?

Astro Pi to nazwa nadawana specjalnie zaadaptowanym do tego celu edukacyjnym komputerom
Raspberry Pi, ktére znajdujg sie na pokftadzie Miedzynarodowej Stacji Kosmicznej. Raspberry Pi to
komputer w duzym stopniu przypominajgcy maszyny, jakich uzywamy na co dzien. Jest jednak duzo
mniejszy i ma odmienne wyposazenie. Oba komputery Raspberry Pi znajdujgce sie na pokfadzie ISS
sg wyposazone w modut Sense HAT, ktory pozwala wyczuwac ruch, mierzy¢ wilgotnosc¢, temperature
i ciSnienie oraz wykrywac¢ promieniowanie. Dodatkowo, astronauci mogg w postugiwac sie joystickiem
i przyciskami mini-komputera — doktadnie jak w konsoli do gier. Kazdy komputer Astro Pi jest
wyposazony w inny rodzaj kamery: lzzy posiada kamere, ktéra ,widzi” w podczerwieni, a Ed —
standardowg kamere dziatajgca w zakresie fal widzialnych.

Ed jest gotowy do pracy i z niecierpliwoscig czeka na uruchomienie Twojego kodu. Na co czekasz?

Co nalezy zrobi¢?

Po pierwsze, musisz sie wykazaC zainteresowaniem eksploracja kosmosu i zyciem na
poktadzie ISS. Twoim pierwszym zadaniem bedzie przedstawienie planu misji kosmicznej, ktéry
umozliwi druzynie szkolnej wygranie zestawu Astro Pi i wziecie udziatu w drugim etapie konkursu —
ten etap jak i drugi bedzie koordynowata w naszej szkole pani Magdalena Siedliska — psycholog
szkolny klas 4 -6.

W drugim etapie, druzyna bedzie musiata rozwigza¢ zadanie, ktére przygotuje dla Was

Thomas.. Powinno by¢ napisane w formie programu i przetestowane za pomocg waszego komputera
Astro Pi. Europejska Agencja Kosmiczna przesle najlepsze kody Thomasowi i Edowi na poktad ISS, a
oni odesla z powrotem wyniki wybranych eksperymentow.
Wewnatrz pakietu Astro Pi znajdziecie komputer Raspberry Pi podobny do tego w, ktory juz znajduje
sie na orbicie, w europejskim module Columbus na ISS. Zestaw bedacy nagrodg pierwszego etapu
konkursu zawiera rowniez dwie kamery (ktére wyjgtkowo nie bedg wykorzystywane w tegorocznym
konkursie) oraz wszystkie komponenty potrzebne do skonstruowania wtasnej obudowy.



http://esero.kopernik.org.pl/?page_id=2083#astropi

Jesli nie znasz sie na programowaniu? Nie martw sie! Europejska Agencja Kosmiczna zapewnia
materiaty edukacyjne, ktére wyjasniajg, w jaki sposob korzysta¢ z komputera Astro Pi i jak pisa¢ dla
niego oprogramowanie. Materiaty te dostarczg Ci pomystéw na wykorzystanie Raspberry Pi w szkole i

w tegorocznym konkursie.

Konkurs European Astro Pi Challenge 2016/2017 —

najwazniejsze daty

Przekazanie zestawow Astro Pi wybranym zespotom

Rozpoczecie konkursu European Astro Pi Challenge 4.10.2016

Etap 1 — Rejestracja i przedtozenie planu misji 4.10.2016 — 13.11.2016
Publikacja scenariuszy zaje¢ 21.11.2016

\Wybor zespotow 16.11.2016 — 24.11.2016
Ogtoszenie listy wybranych zespotdéw i ujawnienie zadania b5 11 2016

Etap 2 — Zapoznanie sie z Raspberry Pi i napisanie kodu
w ramach zgtoszenia konkursowego

25.11.2016 — 28.02.2017

[Termin zgtaszania kodow

28.02.2017

Etap 3 — Uruchomienie misji na ISS

1.03.2017 — 15.05.2017

\Wybor najlepszych kodow, ktére zostang uruchomione na ISS

1.03.2017 — 14.03.2017

Ogtoszenie wybranych kodow

15.03.2017

Publikacja wynikoéw (po uruchomieniu kodéw na ISS)

15.05.2017

Zapraszam chetnych uczniéw uzdolnionych w kierunku informatycznym oraz interesujacych sie
tematyka kosmosu o zgtaszanie sie do pokoju nr 9 - celem utworzenia druzyny. Konkurs jest
przeznaczony dla ucznidw starszych zatem zapraszam szczegodlnie do udziatu osoby z klas széstych.

Magdalena Siedliska — koordynator projektu




